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Media visuali
e tecnologie immersive

| dispositivi tecnologici immersivi come la realta
aumentata e la realta virtuale rappresentano

un interessante fronte di sviluppo e innovazione
nell'industria dell'intrattenimento e dell'informazione
audiosiviva. Quali sono le princiali tendenze in questi
ambiti? Qual e I'impatto delle tecnologie immersive
sui linguaggi e sulle narrazioni dei media visuali
tradizionali? Quali nuove forme di esperienza post-
cinematografica si affacciano sul Metaverso?

Per sperimentare I'uso di sistemi di realta virtuale
avanzata e vivere di esperienze immersive

e interattive a supporto dell’analisi di opere di VR
cinema e giornalismo immersivo, a completamento
del percorso didattico dell'insegnamento

di Cultura visuale.
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1/12/2022, ore 14-16
7/12/2022, ore 13-15
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